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"Die Bildwortschatzkiste"
Ein groRformatiges Bild-Wort-Memoryspiel fur die

o W locon 4319
Sport und Gesundheit MINT-Bildung
@® Musik und Kunst Gesellschaftsbildung

Welche Tiere, Pflanzen, Orte, Gegenstande, Gemise- und Obstsorten etc. kennt ihr schon mit Namen
und welche wirdet ihr gern wissen?

Jeden Tag wollen wir mit euch in ein neues Universum oder in einen bestimmten Lebensbereich
eintauchen. Dabei sind uns eure Themen wichtig. Wofir interessiert euch? Welche Wérter braucht ihr in
eurem Alltag, zu Hause, in der Schule oder auf dem Spielplatz? Wir drucken im Hoch- und
Tiefdruckverfahren, schablonieren oder malen mit Licht. AnschlieBend suchen und stempeln wir zu
euren gestalteten Motiven die entsprechenden Ubersetzungen in Deutsch sowie in euren jeweiligen
Landessprachen. So wird unser Bildermemory um den Schriftteil erganzt. Am Ende entsteht euer ganz
spezielles, mehrsprachiges Bild-Wort-Memoryspiel, wofir ihr noch gemeinsam eine Box baut und
designt, welches ihr in der Schule spielen kénnt. So lernt ihr nicht nur Deutsch, sondern spielerisch auch
die Sprachen eurer Mitschiler kennen.

Die Kinder lernen nicht nur die Grafikdruckwerkstatt mit all ihren Mdglichkeiten kennen (Hochdruck,
Tiefdruck, Schablonendruck, Lichtmalerei nach Absprache maodifizierbar), sondern sie werden selbst zu
Kiinstlern, Druckern, Schriftgestaltern und Ubersetzern. Sie entwickeln ihr eigenes gemeinsames Spiel,
von der Idee Uber den Druck bis hin zum Bau einer Box.

Sie lernen verschiedene Druck- und Gestaltungstechniken kennen, machen sich mit den alten
Druckmaschinen vertraut, lernen mit Werkzeugen geschickt umzugehen und kénnen dabei ihrer
Fantasie und ihrer Ausdruckskraft freien Lauf lassen. Sie lernen die Sprachen der Mitschiiler kennen,
erkennen Unterschiede und sicher auch viele Gemeinsamkeiten.

Das Projekt ist fur Kinder aller Grundschulklassen, besonders fiir DaZ-Klassen geeignet.
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Kontaktdaten und Qualifikationen

Name Werk 2
Vorname

Telefon

E-Mail

Qualifikationen  \erkstattleiterin der Grafikdruckwerkstatt WERK 2 e.V. / Bildende Kiinstlerin

Zeitraum

Beginn (Datum)  september 2019

Ende (Datum)

Turnus taglich monatlich

wochentlich einmalig

@ nach Vereinbarung

Dauer pro Kurs 25

potenzielle ® Klasse1 @® Klasse 3
Zielgruppe

® Klasse?2 ® Klasse 4
Sonstige DaZ- und Integrationsklassen
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Rahmenbedingungen

Teilnehmerzahl (min) g (max) 18

rdumliche Anforderung Grafikdruckwerkstatt WERK 2 e.V.

Materialanforderung

Verbindung zum Lehrplan @ Ja Nein teilweise

Kosten

Kosten pro Kurs

Kosten pro Kind 4 Euro pro Vormittag

Kosten bei einer Teilnehmerzahl Gber 12 Personen ist eine weitere Honorarkre
pro Lehrkraft

Hinweise

Dieses Projekt sollte mindestens tiber 3 Vormittage (idealer Weise uber 1 Projektwoche, also 5
Vormittage) laufen. Es kann, was die Techniken, Arbeitszeiten und Themen anbelangt, auf die
Bedurfnisse der Klasse angepasst werden. (gern per telefonischer Absprache)

Auf Anfrage schicken wir lhnen gern per Mail weitere Schul-,, Integrations- und DaZ-Projekte:
grafikdruck@werk-2.de.

Ralf Rangnick Stiftung
Geschdftsstelle
Karl-Tauchnitz-Stra3e 2
04207 Leipzig, Deutschland
Tel: +49 (0)341/ 255 25 23
www.ralfrangnickstiftung.de
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